Susanne Stécklin-Meier

Falten und Spielen

Intelligent durch
geschickte Finger
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Vorwort

Spiel und SpaB
Ménnchen

Aus einem Falt
Hexenstiege
Zappelfiguren
Fotoapparat
Becher

Aus dem Becher

Aus dem Quadrat
Zelt

Karussell LN
Segelschiff

Haus
Brief
Salzfass

Drachen
Sternenkorb
Aus dem Sternenkorb
Dampfschiff

Fisch

Aus dem Fisch

Spiele

Schildkréte

Hiite

Einfacher Dreispitz und Tanne
Jagerhut

Breitrandiger Hut
Hollanderhdubchen
Bischofshut

Nachtkappe

Wikingerhut

Turban




68 Doppelter Dreispitz
70 Zwergenmiitze

72 Am Wasser
74 Segelschiff

76 Spiele
78 Faltgeschichte
80 Tessinerschiff
82 Frosch

84 Beim Einkaufen

86 Geldbeutel

88 Papiergeld

90 Einkaufsnetz

92 Titen und Sécke

94 Postkartenschachtel
96 Schachteln und Kérbe

98 Bauernhof

100 Bauernhaus

102 Schweinchen

104 Mauschen

105 Zaun

106 Pferde

109 Tanne ﬂj ‘
110 Vom Schmetterling zur Kugel
112 Schmetterling

114 Flieger

L6 Teufel

118 Kugel

120 Quellenangaben
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